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Graniastostupy w GeoGebrze.

Lekcja matematyki dla uczniow szkoty $redniej: Matematyka z wykorzystaniem nowoczesne;j
technologii.

Wstep

GeoGebra jest poteznym interaktywnym narzedziem do nauczania i uczenia sie
matematyki. Jest to darmowy program dostepny na stronie geogebra.org w wersji
przegladarkowej, oraz aplikacji offline na system i0OS, Android, Windows, Mac,
Chromebook and Linux. Jest bardzo wszechstronna i moze by¢ wykorzystywana za rowno
w szkole podstawowej jak i na studiach.

Na stronie https://www.geogebra.org/materials dostepnych jest ponad 1 milion ré6znego
rodzaju aktywnosci ze wszystkich dziat6w matematyki.

Ponizej przedstawie jak skonstruowac graniastostupy na podstawie programu GeoGebra
Classic 5

Przebieg lekgji.

Rozpoczecie pracy
Program domyslnie po uruchomieniu pokazuje widok Algebra i Graphics.
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Wytaczamy widok Algebra, Graphics i wtgczamy widok 3D Graphics



https://www.geogebra.org/materials

Obraz mozna obracac¢ trzymajac wcisniety prawy przycisk myszy lub po wtaczeniu
narzedzia Rotate 3D Graphics View.
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Narzedzie Move stuzy do przesuwania obiektéw. Nie mozna przesuwac obiektow
powstatych w wyniku konstrukcji. Punkty, ktére sag ruchome maja inny wyglad.
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Pojedyncze klikniecie na punkt to przesuwanie w ptaszczyznie x, y a podwdjne zmienia
wysokos$¢ punktu.
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Graniastostup prosty
Wypieramy narzedzie Polygon i rysujemy podstawie graniastostupa (dowolny wielokat).
Gdy najedziemy kursorem na przycisk pojawi sie podpowiedZ jak uzy¢ danego narzedzia.
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Klikajgc dwa razy rozwijamy menu i wybieramy narzedzie Extrude to Prism.
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Narzedzia mozna uzy¢ na dwa sposoby: klikng¢ i wpisa¢ wysokos$¢ albo klikng¢ hold and
drag (gbra lub dot).
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Aby zmieni¢ wysoko$¢ jego wysoko$¢ nalezy wiaczy¢ widok Algebra i klikng¢ dwa razy
nazwe graniastostupa (ostatnia linijka).
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Graniastostup

Inna konstrukcja, dzieki ktérej otrzymamy graniastostup tatwiejszy do manipulowania.
Rysujemy wielokat (podstawie) i punkt, ktéry postuzy do okresSlenia wysokosci
graniastostupa. Przesuwamy punkt w gore.
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Uzywamy narzedzia Prism, klikamy na wielokat, potem na punkt a nastepnie przesuwamy
punk, zeby widok byt lepszy.
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Widok 3D

Jezeli dysponujemy okularami 3D red-cyan mozemy uruchomi¢ widok 3D. W tym celu
klikamy prawym przyciskiem myszy na tto i wiaczamy Graphics — Projection — Glasses.
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